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=============================== General Polygon Clipper Full Crack (GPC) — это библиотека операций с наборами полигонов для использования с приложениями C/C++, C#, Delphi, Java, Perl, Python, Haskell, Lua, VB.Net (и другими). Библиотека GPC в
настоящее время поддерживает операции, описанные в стандарте ISO 14654, включая общие векторные операции, отсечение полигонов, пересечение полигонов, объединение полигонов, объединение полигонов, пересечение полигонов и разность полигонов
(симметричная разность). GPC высоко оптимизирован, поддерживает прямой доступ к памяти устройства и обладает широкими возможностями расширения. GPC можно использовать в качестве библиотеки компонентов во многих других средах приложений. GPC
2.0 для OSX (экспорт XML и др.) GPC 2.0 — это высокооптимизированная библиотека C++, поддерживающая операции, описанные в стандарте ISO 14654, включая общие векторные операции, отсечение полигонов, пересечение полигонов, объединение полигонов,
объединение полигонов, пересечение полигонов и различие полигонов (симметричное различие). GPC 2.0 разработан как высокосовместимая реализация стандарта ISO 14654, обеспечивающая точную эквивалентность многих операций для всех трех типов
примитивных полигонов. GPC высоко оптимизирован, поддерживает прямой доступ к памяти устройства и обладает широкими возможностями расширения. GPC для Руби GPC Ruby — это ruby ​​gem с исходным кодом библиотеки. На самом деле gem не собирается и
не устанавливается, но вы можете просто «gem install gpc» или зайти на веб-сайт GPC, получить пакет .tar.gz и запустить: смола zxvf gpc-0.2.1.tar.gz который является исходным кодом драгоценного камня. GPC для Java GPC для Java — это реализация операций с
полигонами, определенных в ISO 14654. Библиотека GPC для Java основана на библиотеке GPC C++. Библиотека GPC Java обеспечивает такую ​​же поддержку стандартных операций, как и библиотека GPC C++. Библиотека GPC Java не поддерживает проверку
правильности вывода операций по «глянцевой» модели и работает медленнее, чем библиотека C++ GPC. GPC для Haskell GPC для Haskell — это библиотека Haskell, собранная из дистрибутива с исходным кодом Haskell. GPC для Java GPC для Java — это реализация
полигональных операций, определенных
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API состоит примерно из 10 функций и нескольких классов. Пользователи могут напрямую использовать API, указав тип данных полигона. Типы входных и выходных данных соответствуют полигонам со следующими исключениями. Когда класс GPC используется для
создания вектора, выходной тип представляет собой массив двойных значений. Остерегайтесь сложности API: - Многоугольник может содержать несколько точек; он может быть вырожденным, самопересекающимся, иметь несколько или не иметь внутренних
вершин, точек или линий; и все они (кроме вырожденного случая) внутренне представлены с помощью наборов прямых. - Конечная точка сегмента или внутренняя точка многоугольника могут быть включены в выходной многоугольник тогда и только тогда, когда
входной многоугольник содержит конечную или внутреннюю точку. - Можно удалить внутреннюю вершину, линию или набор точек и линий из многоугольника, но результат может иметь самопересечение или быть вырожденным. - Поскольку все они (за
исключением пустого набора) внутренне представлены как наборы прямых линий, преобразования могут быть неоднозначными для точек и линий, лежащих на границах многоугольников, в отличие от внутренних точек. - Невозможно объединить два ребра
неодинаковой длины. - Типы входных и выходных полигональных данных должны быть определены пользователем внутри с использованием существующего набора типов точек, линий и линейных сегментов. - Количество различных точек во входном полигоне
должно быть указано явно. Внутренняя структура ГПК: Класс GPC может определять один или несколько следующих типов данных. линия-линия отрезок точка-линия точечный сегмент линия отрезок точка точечный сегмент точка точка-линия точка-точка
точечный сегмент Тип точки: Внутренняя структура данных для указанных выше типов точек хранится с использованием следующих типов данных: двойной точка Точка точечный сегмент Точка* Точка точка точка-точка Точка* Точка точка точечный сегмент
Точка** Точка точка точка Строки хранятся со следующим типом данных: дабл-дабл линия отрезок линия* линия отрезок линия* линия отрезок линия** линия линия- 1eaed4ebc0
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Общее отсечение полигонов — это набор процедур, используемых для реализации таких операций, как пересечение, объединение и самопересечение полигонов. многоугольники (множества вершин). Они описаны в книге «Геометрические инструменты» Берта
Калиски (1995). Поддерживаемые системы и функции: Библиотека GPC содержит все функции, необходимые для приложений C, C#, Delphi, Java, Perl, Python, Haskell, Lua, VB.Net. Поддерживаемые системы включают: Windows, Linux, Mac, FreeBSD и Solaris.
Библиотека предоставляет структуры данных и функции, поддерживающие все операции, необходимые для стандартной обработки полигонов. Включено в каждый выпуск: Каждый выпуск включает отдельный установочный пакет для каждой поддерживаемой
операционной системы. Независимые установщики: Установщики, доступные на gpcweb.org, загружаются с нашего FTP-сервера и подписываются разработчиком. Эти загрузки включают в себя отдельный установщик для каждой поддерживаемой платформы
(Windows, Linux, Mac, FreeBSD и Solaris). Весь пакет доступен на нашем FTP-сервере. Работать с: GPC находится в свободном доступе только для некоммерческого использования. Если вы хотите изменить или распространять GPC, пожалуйста, свяжитесь с нами.
Общее описание полигонального клипера: Общее отсечение полигонов — это набор процедур, используемых для реализации таких операций, как пересечение, объединение и самопересечение полигонов. многоугольники (множества вершин). Они описаны в книге
«Геометрические инструменты» Берта Калиски (1995). Поддерживаемые системы и функции: Библиотека GPC содержит все функции, необходимые для приложений C, C#, Delphi, Java, Perl, Python, Haskell, Lua, VB.Net. Поддерживаемые системы включают: Windows,
Linux, Mac, FreeBSD и Solaris. Библиотека предоставляет структуры данных и функции, поддерживающие все операции, необходимые для стандартной обработки полигонов. Включено в каждый выпуск: Каждый выпуск включает отдельный установочный пакет для
каждой поддерживаемой операционной системы. Независимые установщики: Установщики, доступные на gpcweb.org, загружаются с нашего FTP-сервера и подписываются разработчиком. Эти загрузки включают в себя отдельный установщик для каждой
поддерживаемой платформы (Windows, Linux, Mac, FreeBSD и Solaris). Весь пакет доступен на нашем FTP-сервере. Работать с: GPC находится в свободном доступе только для некоммерческого использования. Если вы хотите изменить или распространять GPC,
пожалуйста, свяжитесь с нами. PAL вид

What's New In General Polygon Clipper?

- Общие сведения Polygon Clipper — это библиотека C/C++ с открытым исходным кодом, которая упрощает работу с полигонами и многоугольными объектами. поверхности в приложении или DLL языка C. - Поддерживаются различные типы полигональных объектов
и поверхностей, включая полигоны, полигоны с отверстиями, полигоны с выпуклые и невыпуклые контуры, многоугольники с отверстиями и выпуклые контуры, выпуклые многоугольники с невыпуклыми контурами, и поверхностные сетки. - General Polygon Clipper
не ограничивается использованием каких-либо конкретных типов поверхностных сеток, так как могут быть добавлены новые алгоритмы сетки. реализованы без затрагивания основных структур существующих алгоритмов. - Над многоугольными объектами можно
выполнять различные операции, включая рисование, обрезку, вырезание, объединение, разделение и т. д. - Библиотека позволяет приложению легко работать с различными 2D- и 3D-поверхностями, представленными в виде многоугольников. объекты. - В
библиотеке есть базовые алгоритмы для выполнения базовых операций над полигоном, таких как вычисление периметра, площади и центроида многоугольника, а также некоторые более сложные алгоритмы, такие как вычисление диаграмм Вороного, минимальные
остовные деревья, площадь многоугольника и триангуляции для выпуклых многоугольных объектов и т. д. - Библиотека предоставляет реализации для различных операций с полигонами с использованием различных алгоритмов с открытым исходным кодом. Однако,
любое приложение или DLL, которые могут выполнять основные операции (такие как обрезка, рисование и трассировка пути), могут быть использованы для выполнять более сложные операции. - Библиотека полностью ориентирована на потоки и поддерживает
многопоточность. Библиотека может использоваться как в одном потоке, так и в нескольких. потоки одновременно, не вызывая никаких изменений в поведении. - Есть операции, которые можно выполнять над координатами любого полигонального объекта.
Библиотека предоставляет «Квадроцикл», Тип координат "Точка" и "Полилиния" для каждой поверхности. Тип координат «Полилиния» удобен при работе на поверхности. сетка.Тип координат "Полилиния" может хранить набор точек, образующих ломаную. -
Библиотека также совместима с CLib Delphi. Он реализует обертки для операций, выполняемых на 2D, 3D и поверхности. mesh-объекты, и он обратно совместим с CLib. - Библиотека предназначена для использования с Del



System Requirements:

* DirectX 11, совместимый с Windows 10, Windows 8.1 или Windows 7 (32-разрядная и 64-разрядная версия) * Двухъядерный ЦП с поддержкой SSE2 и 4 ГБ или более ОЗУ. * Последнее подключение к Интернету * DVD-привод * Устройство, способное хранить
цифровые игры * Частота процессора 1,4 ГГц или выше * 128 МБ или более ОЗУ * 1 ГБ или более свободного места на жестком диске * Мышь и клавиатура * Мышь или игровой контроллер


